
猫でもわかる Windowsプログラミング C#版 練習問題解答 

 

■第 1章 

()に適当な語句を入れてください。 

(1) C#で書かれたプログラムは、C#コンパイラで(       )と呼ばれる中間コードに変換される。 

(2) オブジェクト指向プログラミングの三本柱とは、(   )(   )(   )である。 

 

解答 

(1) MSIL 

(2) データの隠蔽、継承、多様性 

 

 

■第 2章 

正しいものには○、間違いには×をつけてください。 

(1) コンストラクタの戻り値は void型である。 

(2) クラスを継承する場合、元のクラスを派生クラスという。 

(3) 同一名のメソッドを派生クラスごとのバージョンのメソッドとすることが可能である。 

(4) staticなメソッドは抽象メソッドにすることはできない。 

(5) インターフェイスは、抽象プロパティのみをメンバに持つことができる。 

 

解答 

(1)×  (2)×  (3)○  (4)○   (5)× 

 

 

■第 3章 

Formクラスのプロパティに不透明度を表す Opacityというのがあります。 

 

public double Opacity { get; set; } 

 

規定値は 1.0で完全な不透明です。0.0で完全な透明となります。フォームの背景色を赤、不透明度 0.5

のフォームを作ってください。 

 

解答例 

 

// opacity01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 
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class Opacity01 : Form 

{ 

    public static void Main() 

    { 

        Opacity01 f = new Opacity01 

        { 

            Text = "半透明ウィンドウ", 

            BackColor = Color.Red, 

            Opacity = 0.5 

        }; 

        Application.Run(f); 

    } 

} 

 

 

■第 4章 

あなたの好きな文字列をクライアント領域に表示するプログラムを作ってください。また、カーソルキー

の「↑」を押すたびにフォントサイズを大きくして再描画するようにしてください。「↓」キーではフォ

ントサイズを小さくしてください。 

 

 

解答例 

 

// fsize01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

 

class MyForm : Form 

{ 

    Font myFont; 

    float fSize = 10.0F; 

 

    public MyForm() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

        myFont = new Font("ＭＳ ゴシック", fSize); 

        Paint += new PaintEventHandler(MyForm_Paint); 

        KeyDown += new KeyEventHandler(MyForm_KeyDown); 

    } 

 

    void MyForm_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 

    { 

        if (e.KeyCode != Keys.Down && e.KeyCode != Keys.Up) 

            return; 

 

        myFont.Dispose(); 
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        if (e.KeyCode == Keys.Up) 

        { 

            fSize += 1.0F; 

        } 

        if (e.KeyCode == Keys.Down) 

        { 

            fSize -= 1.0F; 

            if (fSize < 10.0F) 

                fSize = 10.0F; 

        } 

         

        myFont = new Font("ＭＳ ゴシック", fSize); 

        Invalidate(); 

    } 

 

    void MyForm_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

    { 

        Graphics g = e.Graphics; 

        g.DrawString("猫", myFont, Brushes.Black, new PointF(0.0F, 0.0F)); 

    } 

} 

 

class FSize01 

{ 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new MyForm()); 

    } 

} 

 

 

 

 

■第 5章 

マウスの移動にともない、マウスにくっついて動く、青く塗りつぶされた円を描画してください。また、

マウス移動に伴ってその径が次第に大きくなり、クライアント領域の横幅より大きくなったら、今度は、

次第に小さくなるようにプログラムしてください。また、径が 0より小さくなったら。今度はその径が次

第に大きくなるようにしてください。 

 

なお、塗りつぶされた楕円の描画には Graphicsクラスの FillEllipseメソッドを使ってください。 

 

public void FillEllipse( 

      Brush brush, 

      int x, 

      int y, 

      int width, 

      int height 

  ) 

 

x, y は、楕円に外接する四角形の左上隅の座標、with, height は四角形の幅、高さです。青のブラシは
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Brushes.Blueとしてください。 

 

 

解答例 

// ellipse01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

 

class Ellipse01 : Form 

{ 

    int x, y, d = 1; 

    bool bInc = true; 

 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new Ellipse01()); 

    } 

 

    public Ellipse01() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

    } 

 

    protected override void OnPaint(PaintEventArgs e) 

    { 

        base.OnPaint(e); 

        Graphics g = e.Graphics; 

        g.FillEllipse(Brushes.Blue, x - d / 2, y - d / 2, d, d); 

    } 

 

    protected override void OnMouseMove(MouseEventArgs e) 

    { 

        base.OnMouseMove(e); 

        x = e.X; 

        y = e.Y; 

        if (bInc) 

            d += 1; 

        else 

            d -= 1; 

 

        if (d > ClientSize.Width) 

            bInc = false; 

        else if (d < 0) 

            bInc = true; 

         

        Invalidate(); 

    } 

} 
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■第 6章 

Alt + X でプログラムを終了するプログラムを作ってください。また、Alt + X または、閉じるボタンを

押した後に、フォームの終了を阻止するような仕組みを作ってください。 

(メッセージボックスを出して、終了して良いか尋ねる) 

ヒント：Form クラスの Close メソッドを実行するとフォームを閉じて終了することができます。また、

フォームが閉じようとしている間に、FormCloseing イベントが発生します。このときイベントハンドラ

に渡される FormClosingEventArgs クラスの Cancel プロパティを true にすると、フォームが閉じるの

をキャンセルすることができます。メッセージボックスについては、9.1節を参照してみてください。 

 

 

// formclosing01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

 

class FormClosing01 

{ 

    public static void Main() 

    { 

        Form f = new Form(); 

        f.Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        f.BackColor = SystemColors.Window; 

        //簡便法でイベントとイベントハンドラを関連づけ 

        f.FormClosing += f_FormClosing; 

        f.KeyDown += f_KeyDown; 

 

        Application.Run(f); 

    } 

 

    static void f_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 

    { 

        if (e.Alt == true && e.KeyCode == Keys.X) 

        { 

            ((Form)sender).Close(); 

        } 

    } 

 

    static void f_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e) 

    { 

        DialogResult dr = MessageBox.Show("終了してもよいですか", 

            ((Form)sender).Text, 

            MessageBoxButtons.OKCancel); 

        //キャンセルボタンが押されたら、Closeをキャンセル 

        if (dr == DialogResult.Cancel) 

            e.Cancel = true; 

    } 

} 
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■第 7章 

クライアント領域に適当な文字列を表示するプログラムを作り、２秒ごとにこの文字列が左上、右上、右

下、左下、左上……に表示されるようにしてください。 

ヒント：Timerクラスのオブジェクトを作成し、Startメソッドを実行すると Intervalで設定したミリ秒

ごとに Tickイベントが発生します。 

 

Timer timer = new Timer(); 

timer.Interval = 2000; //2秒間隔 

timer.Tick += new EventHandler(ハンドラ名); 

timer.Start(); 

 

これで、2秒ごとにイベントハンドラが呼び出されるようになります。 

 

 

解答例 

// stringformattimer01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

 

class MyClass : Form 

{ 

    Font MyFont; 

    StringFormat stf, stf0, stf1, stf2, stf3; 

    int nstf; 

 

    public MyClass() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

 

        MyFont = new Font("ＭＳ ゴシック", 16); 

 

        stf0 = new StringFormat(); 

        stf0.Alignment = StringAlignment.Near; 

        stf0.LineAlignment = StringAlignment.Near; 

 

        stf1 = new StringFormat(); 

        stf1.Alignment = StringAlignment.Far; 

        stf1.LineAlignment = StringAlignment.Near; 

 

        stf2 = new StringFormat(); 

        stf2.Alignment = StringAlignment.Far; 

        stf2.LineAlignment = StringAlignment.Far; 

 

        stf3 = new StringFormat(); 

        stf3.Alignment = StringAlignment.Near; 
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        stf3.LineAlignment = StringAlignment.Far; 

 

        stf = stf0; 

        nstf = 0; 

 

        Paint += new PaintEventHandler(MyClass_Paint); 

        Timer timer = new Timer(); 

        timer.Interval = 2000; 

        timer.Tick += new EventHandler(timer_Tick); 

        timer.Start(); 

    } 

 

    void MyClass_Paint(object sender, PaintEventArgs e) 

    { 

        Graphics g = e.Graphics; 

        Rectangle rt = ClientRectangle; 

 

        g.DrawString("猫でもわかる", MyFont, Brushes.Green, rt, stf); 

    } 

 

    void timer_Tick(object sender, EventArgs e) 

    { 

        nstf++; 

        if (nstf > 3) 

            nstf = 0; 

        switch (nstf) 

        { 

            case 0: 

                stf = stf0; 

                break; 

            case 1: 

                stf = stf1; 

                break; 

            case 2: 

                stf = stf2; 

                break; 

            case 3: 

                stf = stf3; 

                break; 

            default: 

                return; 

        } 

        Invalidate(); 

    } 

} 

 

class StringFormatTimer01 

{ 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new MyClass()); 

    } 

} 
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■第 8章 

Graphicsクラスの DrawClosedCurveメソッドは、3つ以上の座標を指定すると、その座標を通るなめらか

な閉じた曲線を描画することができます。 

 

public void DrawClosedCurve( 

      Pen pen, 

      Point[] points 

  ) 

 

クライアント領域をマウスでクリックすることにより、クリックされた座標を通る閉じたなめらかな曲線

を描画するプログラムを作ってください。クリックされるたびに、指定する座標がどんどん増えるように

してください。また、Escキーで、最初から指定し直せるようにしてください。 

 

解答例 

// drawcurve01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

using System.Collections.Generic; 

 

 

class DrawCurve01 : Form 

{ 

    List<Point> mypt; 

    Point[] pts; 

 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new DrawCurve01()); 

    } 

 

    public DrawCurve01() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

 

        mypt = new List<Point>(); 

    } 

 

    protected override void OnMouseDown(MouseEventArgs e) 

    { 

        base.OnMouseDown(e); 

        if (e.Button == MouseButtons.Left) 

        { 

            Point pt = new Point(); 

            pt.X = e.X; 

            pt.Y = e.Y; 

            mypt.Add(pt); 

            Text = string.Format("({0}, {1}), No = {2}",  
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                e.X, e.Y, (mypt.Count).ToString()); 

            Invalidate(); 

        } 

    } 

 

    protected override void OnPaint(PaintEventArgs e) 

    { 

        base.OnPaint(e); 

 

        if (mypt.Count < 3) 

        { 

            return; 

        } 

        else 

        { 

            Graphics g = e.Graphics; 

            pts = mypt.ToArray(); 

            g.DrawClosedCurve(Pens.Blue, pts); 

 

        } 

 

    } 

 

    protected override void OnKeyDown(KeyEventArgs e) 

    { 

        base.OnKeyDown(e); 

        if (e.KeyCode == Keys.Escape) 

        { 

            mypt.Clear(); 

            pts = mypt.ToArray(); 

            Invalidate(); 

            Text = "(0, 0), No = 0"; 

        } 

    } 

 

 

} 

 

 

 

■第 9章 

前章で作ったプログラムを次のように改良してください。曲線の色をメニューで指定できるようにする。 

さらに、このメニュー項目は、文字ではなく、指定する色の直線で表示する。 

 

解答例 

// drawcurve02.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

using System.Collections.Generic; 
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class DrawCurve02 : Form 

{ 

    List<Point> mypt; 

    Point[] pts; 

    Pen p = Pens.Blue; 

 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new DrawCurve02()); 

    } 

 

    public DrawCurve02() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

 

        mypt = new List<Point>(); 

 

        MenuItem miRed = new MenuItem(); 

        miRed.Click += new EventHandler(miRed_Click); 

        miRed.OwnerDraw = true; 

        miRed.MeasureItem += new MeasureItemEventHandler(miRed_MeasureItem); 

        miRed.DrawItem += new DrawItemEventHandler(miRed_DrawItem); 

 

        MenuItem miBrown = new MenuItem(); 

        miBrown.Click += new EventHandler(miBrown_Click); 

        miBrown.OwnerDraw = true; 

        miBrown.MeasureItem += new MeasureItemEventHandler(miBrown_MeasureItem); 

        miBrown.DrawItem += new DrawItemEventHandler(miBrown_DrawItem); 

 

        MenuItem miBlue = new MenuItem(); 

        miBlue.Click += new EventHandler(miBlue_Click); 

        miBlue.OwnerDraw = true; 

        miBlue.MeasureItem += new MeasureItemEventHandler(miBlue_MeasureItem); 

        miBlue.DrawItem += new DrawItemEventHandler(miBlue_DrawItem); 

 

        MenuItem miOption = new MenuItem("オプション", new MenuItem[] { miRed, miBrown, miBlue }); 

        Menu = new MainMenu(new MenuItem[]{miOption}); 

         

    } 

 

    void miRed_DrawItem(object sender, DrawItemEventArgs e) 

    { 

        int x1, x2, y1, y2; 

        Rectangle rc = e.Bounds; 

 

        x1 = rc.X + 5; 

        y1 = rc.Y + rc.Height / 2; 

        x2 = rc.Width - 5; 

        y2 = y1; 

 

        Graphics g = e.Graphics; 

        e.DrawBackground(); 

        g.DrawLine(Pens.Red, x1, y1, x2, y2); 

        p = Pens.Red; 

    } 
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    void miRed_MeasureItem(object sender, MeasureItemEventArgs e) 

    { 

        e.ItemWidth = 50; 

        e.ItemHeight = 20; 

    } 

 

    void miRed_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        Invalidate(); 

    } 

 

    void miBrown_DrawItem(object sender, DrawItemEventArgs e) 

    { 

        int x1, x2, y1, y2; 

        Rectangle rc = e.Bounds; 

 

        x1 = rc.X + 5; 

        y1 = rc.Y + rc.Height / 2; 

        x2 = rc.Width - 5; 

        y2 = y1; 

 

        Graphics g = e.Graphics; 

        e.DrawBackground(); 

        g.DrawLine(Pens.Brown, x1, y1, x2, y2); 

        p = Pens.Brown; 

    } 

 

    void miBrown_MeasureItem(object sender, MeasureItemEventArgs e) 

    { 

        e.ItemWidth = 50; 

        e.ItemHeight = 20; 

    } 

 

    void miBrown_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        Invalidate(); 

    } 

 

    void miBlue_DrawItem(object sender, DrawItemEventArgs e) 

    { 

        int x1, x2, y1, y2; 

        Rectangle rc = e.Bounds; 

        x1 = rc.X + 5; 

        y1 = rc.Y + rc.Height / 2; 

        x2 = rc.Width - 5; 

        y2 = y1; 

 

        Graphics g = e.Graphics; 

        e.DrawBackground(); 

        g.DrawLine(Pens.Blue, x1, y1, x2, y2); 

 

        p = Pens.Blue; 

    } 

 

    void miBlue_MeasureItem(object sender, MeasureItemEventArgs e) 
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    { 

        e.ItemWidth = 50; 

        e.ItemHeight = 20; 

    } 

 

    void miBlue_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        Invalidate();         

    } 

 

    protected override void OnMouseDown(MouseEventArgs e) 

    { 

        base.OnMouseDown(e); 

        if (e.Button == MouseButtons.Left) 

        { 

            Point pt = new Point(); 

            pt.X = e.X; 

            pt.Y = e.Y; 

            mypt.Add(pt); 

            Text = string.Format("({0}, {1}), No = {2}", 

                e.X, e.Y, (mypt.Count).ToString()); 

            Invalidate(); 

        } 

    } 

 

    protected override void OnPaint(PaintEventArgs e) 

    { 

        base.OnPaint(e); 

 

        if (mypt.Count < 3) 

        { 

            return; 

        } 

        else 

        { 

            Graphics g = e.Graphics; 

            pts = mypt.ToArray(); 

            g.DrawClosedCurve(p, pts); 

 

        } 

 

    } 

 

    protected override void OnKeyDown(KeyEventArgs e) 

    { 

        base.OnKeyDown(e); 

        if (e.KeyCode == Keys.Escape) 

        { 

            mypt.Clear(); 

            pts = mypt.ToArray(); 

            Invalidate(); 

            Text = "(0, 0), No = 0"; 

        } 

    } 

} 
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■第 10章 

Buttonは、Anchorプロパティに対して AnchorStyles列挙体を設定することにより、親フォームのサイズ

が変化しても相対位置を維持することができます。ボタンを親フォームの左下に設置し、このボタンに日

付や時刻を刻々と表示するプログラムを作ってください。親フォームのサイズが変更されてもボタンは左

下にあるようにしてください。 

また、ボタンをクリックするたびに、日付のみ、時刻のみ、日付と時刻の両方など、表示方法を変更する

ようにしてください。 

 

ヒント：現在の日時を取得するには、DateTime構造体を利用して、 

DateTime dt = DateTime.Now; 

とします。 

また、取得した dtをさまざまなフォーマットで文字列化するには、ToStringメソッドを使います。 

public string ToString( 

      string format 

  ) 

formatに、"T", "G", "D"などを指定することによりさまざまな形式で日時を文字列化できます。 

 

 

解答例 

// timerbutton01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

 

class MyClass : Form 

{ 

    Button btn; 

    string str; 

    string formatstr = "T"; 

    int no; 

     

 

    public MyClass() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

 

        btn = new Button(); 

        btn.Parent = this; 

        btn.Size = new Size(100, 40); 

        btn.BackColor = SystemColors.Control; 

        btn.Location = new Point(5, ClientSize.Height - btn.Size.Height - 5); 

        btn.Anchor = (AnchorStyles.Bottom | AnchorStyles.Left); 

        btn.Click += btn_Click; 

 

        Timer timer = new Timer(); 
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        timer.Interval = 500; 

        timer.Tick += new EventHandler(timer_Tick); 

        timer.Start(); 

 

    } 

 

    void timer_Tick(object sender, EventArgs e) 

    { 

        DateTime dt = DateTime.Now; 

        str = dt.ToString(formatstr); 

        btn.Text = str;        

 

    } 

 

    void btn_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        string[] dtformat = { "T", "D", "d", "G", "g" }; 

        no++; 

        if (no >= dtformat.Length) 

            no = 0; 

        formatstr = dtformat[no]; 

 

    } 

} 

 

class TimerButton01 

{ 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new MyClass()); 

    } 

} 

 

 

 

■第 11章 

メニューで「編集」→「テキスト入力」でテキストを入力するためのダイアログボックスを出すようにし

てください。また、このダイアログボックスのテキストボックスに文字列を入力して、OK ボタンを押す

と、入力した内容が、親フォームのクライアント領域に表示されるようにしてください。 

また、メニューの「編集」→「色の変更」で、色の設定ダイアログボックスを出して、表示した文字列の

色を変更できるようにしてください。また、ユーザーが色を作成できるようにしておいてください。 

 

 

解答例 

// colortext01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 
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class ColorText01 : Form 

{ 

    string str; 

    int[] custom = null; 

 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new ColorText01()); 

    } 

 

    public ColorText01() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

        ForeColor = SystemColors.WindowText; 

 

        MenuItem miText = new MenuItem("テキスト入力", new EventHandler(miText_Click)); 

        MenuItem miColor = new MenuItem("色の変更", new EventHandler(miColor_Click)); 

        MenuItem miEdit = new MenuItem("編集", new MenuItem[] { miText, miColor }); 

        Menu = new MainMenu(new MenuItem[]{miEdit}); 

 

    } 

 

    void miText_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        Form dlg = new Form(); 

        dlg.Text = "テキスト入力"; 

        dlg.BackColor = SystemColors.Control; 

        dlg.ControlBox = false; 

        dlg.FormBorderStyle = FormBorderStyle.FixedDialog; 

        dlg.Size = new Size(210, 150);         

 

        Button btnOK = new Button(); 

        btnOK.Parent = dlg; 

        btnOK.Text = "OK"; 

        btnOK.BackColor = SystemColors.Control; 

        btnOK.Size = new Size(70, 30); 

        btnOK.Location = new Point((dlg.ClientSize.Width - btnOK.Size.Width) / 2, 

            dlg.ClientSize.Height - btnOK.Size.Height - 5); 

        btnOK.DialogResult = DialogResult.OK; 

        btnOK.TabIndex = 1; 

 

        TextBox txtbox = new TextBox(); 

        txtbox.Parent = dlg; 

        txtbox.Size = new Size(dlg.ClientSize.Width - 10, 

            dlg.ClientSize.Height - btnOK.Size.Height - 20); 

        txtbox.Location = new Point(5, 10); 

        txtbox.Multiline = true; 

        txtbox.ScrollBars = ScrollBars.Vertical; 

        txtbox.Text = str; 

        txtbox.TabIndex = 0; 

 

        DialogResult dr = dlg.ShowDialog(); 

        if (dr == DialogResult.OK) 

        { 

            str = txtbox.Text; 
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            Invalidate(); 

        }         

    } 

 

    void miColor_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        ColorDialog cd = new ColorDialog(); 

        cd.Color = ForeColor; 

        cd.CustomColors = custom; 

        DialogResult dr = cd.ShowDialog(); 

        if (dr == DialogResult.OK) 

        { 

            custom = cd.CustomColors; 

            ForeColor = cd.Color; 

            Invalidate(); 

        } 

    } 

 

    protected override void OnPaint(PaintEventArgs e) 

    { 

        base.OnPaint(e); 

        Graphics g = e.Graphics; 

        Brush br = new SolidBrush(ForeColor); 

        g.DrawString(str, Font, br, new PointF(0.0F, 0.0F)); 

    } 

} 

 

 

 

■第 12章 

第 12章のサンプルプログラム toolbar01.csに、メニューを追加でつけてください。また、クライアント

領域に Panelをのせてみてください。さらに、この上に Labelをつけてみてください。 

 

ヒント：Labelの Textプロパティを利用して文字列を表示することができます。Panelの Dockプロパテ

ィを DockStyle.Fill、AutoScrollプロパティを true、Labelの AutoSizeプロパティを trueに設定する

ことで、ツールバーの大きさ(一列か複数列かなど)を気にしなくてよくなります。また、表示しきれない

ときはスクロールバーが自動的に出てきます。 

さらに、ツールバーボタンと、メニュー項目を関連づけることができます。これには、ToolBarButtonの

Tagプロパティを使います。 

 

tbb.Tag = miOpen; 

 

とすると、tbbtnとメニュー項目の miOpenが関連づけられます。 

ツールバーボタンがクリックされたとき、 
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MenuItem mi = (MenuItem)tbb.Tag; 

mi.PerformClick(); 

 

で、メニューの miOpenがクリックされたときと同じ効果があります。 

 

 

解答例 

// toolbar02.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

 

class ToolBar02 : Form 

{ 

    MenuItem[] mi; 

    string[] strMenu = new string[]{"開く", "切り取り", "削除", "検索", "ヘルプ"}; 

    string[] strTooltip = new string[]{ 

        "ファイルを開きます", 

        "切り抜きを実行します", 

        "削除します", 

        "検索します", 

        "ヘルプを表示します"}; 

    ToolBarButton[] tbb; 

    Label label; 

 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new ToolBar02()); 

    } 

 

    public ToolBar02() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

 

        mi = new MenuItem[5]; 

 

        MenuItem miOpen = new MenuItem("開く(&O)", new EventHandler(miOpen_Click)); 

        mi[0] = miOpen; 

 

        MenuItem miFile = new MenuItem("ファイル(&F)", new MenuItem[]{miOpen}); 

 

        MenuItem miCut = new MenuItem("切り取り(&T)", new EventHandler(miCut_Click)); 

        mi[1] = miCut; 

        MenuItem miDel = new MenuItem("削除(&D)", new EventHandler(miDel_Click)); 

        mi[2] = miDel; 

        MenuItem miSearch = new MenuItem("検索(&F)", new EventHandler(miSearch_Click)); 

        mi[3] = miSearch; 

        MenuItem miEdit = new MenuItem("編集(&E)", new MenuItem[] { miCut, miDel, miSearch }); 

 

        MenuItem miHelp = new MenuItem("ヘルプ(&H)", new EventHandler(miHelp_Click)); 
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        mi[4] = miHelp; 

        MenuItem miGHelp = new MenuItem("ヘルプ(&H)", new MenuItem[]{miHelp}); 

 

        Menu = new MainMenu(new MenuItem[] { miFile, miEdit, miGHelp }); 

 

 

        Panel pnl = new Panel(); 

        pnl.Parent = this; 

        pnl.BackColor = Color.Yellow; 

        pnl.Dock = DockStyle.Fill; 

        pnl.AutoScroll = true; 

        pnl.BorderStyle = BorderStyle.Fixed3D; 

 

        label = new Label(); 

        label.Parent = pnl; 

        label.AutoSize = true; 

        Font f = new Font("ＭＳ ゴシック", 12); 

        label.Font = f; 

 

        Bitmap bmp = new Bitmap(GetType(), "toolbar02.toolbmp.bmp"); 

        ImageList iList = new ImageList(); 

        iList.Images.AddStrip(bmp); 

        iList.TransparentColor = Color.Red; 

 

        ToolBar tb = new ToolBar(); 

        tb.Parent = this; 

        tb.Appearance = ToolBarAppearance.Normal; 

        tb.TextAlign = ToolBarTextAlign.Right; 

        tb.ImageList = iList; 

        tb.ButtonClick += new ToolBarButtonClickEventHandler(tb_ButtonClick); 

 

        tbb = new ToolBarButton[5]; 

 

        for (int i = 0; i < 5; i++) { 

            tbb[i] = new ToolBarButton(); 

            tbb[i].ImageIndex = i; 

            tbb[i].Text = strMenu[i]; 

            tbb[i].ToolTipText = strTooltip[i]; 

            tbb[i].Tag = mi[i]; 

             

            tb.Buttons.Add(tbb[i]); 

        } 

    } 

 

 

    void tb_ButtonClick(object sender, ToolBarButtonClickEventArgs e) 

    { 

        ToolBarButton tbb = e.Button; 

        MenuItem mi = (MenuItem)tbb.Tag; 

        mi.PerformClick(); 

    } 

 

    void miOpen_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        label.Text = string.Format("「{0}」が選択されました", ((MenuItem)sender).Text); 
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    } 

 

    void miCut_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        label.Text = string.Format("「{0}」が選択されました", ((MenuItem)sender).Text); 

    } 

 

    void miDel_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        label.Text = string.Format("「{0}」が選択されました", ((MenuItem)sender).Text); 

    } 

 

    void miSearch_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        label.Text = string.Format("「{0}」が選択されました", ((MenuItem)sender).Text); 

    } 

 

 

    void miHelp_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        label.Text = string.Format("「{0}」が選択されました", ((MenuItem)sender).Text); 

    } 

} 

 

 

 

■第 13章 

ToolStrip上には、ToolStripMenuItemものせることができます。ToolStrip上に、「ファイル(&F)」→「終

了(&X)」の ToolStriMenuItemをのせて、「終了」をクリックすると、プログラムを終了するようにしてく

ださい。 

また、ToolStrip 上に ToolStripTextBox をのせて、ここに入力した内容が直ちに、クライアント領域上

にあるラベルに表示されるようにしてください。 

さらに、ToolStrip上に、「消去」ToolStripButtonをのせて、これをクリックするとテキストボックスと

ラベルの表示をクリアするようにしてください。 

なお、ToolStripは、上下左右に移動できるようにしてください。 

 

 

解答例 

// toolstripcontainer01.cs 

 

using System; 

using System.Drawing; 

using System.Windows.Forms; 

 

class ToolStripContainer01 : Form 

{ 

    Label label; 

    ToolStripTextBox tstxt; 



猫でもわかる Windowsプログラミング C#版 練習問題解答 

 

 

    public static void Main() 

    { 

        Application.Run(new ToolStripContainer01()); 

    } 

 

    public ToolStripContainer01() 

    { 

        Text = "猫でもわかる C#プログラミング"; 

        BackColor = SystemColors.Window; 

 

        Image cat = new Bitmap(GetType(), "toolstripcontainer01.smallcat.bmp"); 

        Image end = new Bitmap(GetType(), "toolstripcontainer01.end.gif"); 

 

        ToolStripContainer tsc = new ToolStripContainer(); 

        tsc.Dock = DockStyle.Fill; 

 

 

        ToolStrip ts = new ToolStrip(); 

 

        ToolStripMenuItem miEnd = new ToolStripMenuItem(); 

        miEnd.Text = "終了(&X)"; 

        miEnd.Image = end; 

        miEnd.Click += new EventHandler(miEnd_Click); 

 

 

        ToolStripMenuItem miFile = new ToolStripMenuItem(); 

        miFile.Text = "ファイル(&F)"; 

        miFile.Image = cat; 

        miFile.DropDownItems.Add(miEnd); 

        ts.Items.Add(miFile); 

 

        tstxt = new ToolStripTextBox(); 

        tstxt.Width = 100; 

        tstxt.BackColor = Color.Yellow; 

        tstxt.TextChanged += new EventHandler(tstxt_TextChanged); 

 

        ts.Items.Add(tstxt); 

 

        ToolStripButton tsb = new ToolStripButton(); 

        tsb.Text = "消去"; 

        tsb.Image = end; 

        tsb.Click += new EventHandler(tsb_Click); 

 

        ts.Items.Add(tsb); 

 

        Panel panel = new Panel(); 

        panel.AutoScroll = true; 

        panel.Dock = DockStyle.Fill; 

 

        label = new Label(); 

        label.Parent = panel; 

        label.AutoSize = true; 

        label.Font = new Font("ＭＳ ゴシック", 16); 

 

        tsc.ContentPanel.Controls.Add(panel); 
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        tsc.TopToolStripPanel.Controls.Add(ts); 

 

        Controls.Add(tsc); 

 

 

    } 

 

    void tsb_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        tstxt.Clear(); 

        label.Text = ""; 

    } 

 

    void miEnd_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

        Close(); 

    } 

 

    void tstxt_TextChanged(object sender, EventArgs e) 

    { 

        label.Text = ((ToolStripTextBox)sender).Text; 

    } 

} 

 

 

 

 


